REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT MURALU
» I ZN INSPIRUJE”

§1. Organizator konkursu

1.

3.

Organizatorem konkursu jest Techniczne Zaklady Naukowe im. gen. Wladystawa
Sikorskiego w Czgstochowie, ul. Jasnogorska 84/90, 42-217 Czestochowa.

Konkurs jest realizowany z inicjatywy Samorzadu Uczniowskiego TZN przy wspotpracy
z Dyrekcja szkoty.

Osobg koordynujaca konkurs jest Monika Pisniak-Czekaj (e-mail: mpisniak@tzn.edu.pl).

§2. Cel konkursu

L.

2.

Celem konkursu jest rozwijanie kreatywno$ci i wrazliwosci artystycznej uczniow,
zaangazowanie spolecznosci szkolnej w tworzenie estetycznej przestrzeni TZN oraz
promocja wartosci szkoty: nauki, techniki, innowacji, wspolpracy i pasji.

Wyloniony projekt zostanie wykorzystany do wykonania muralu na terenie szkoly.

§3. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs jest otwarty dla wszystkich ucznidéw Technicznych Zaktadow Naukowych
w Czgstochowie.

2. Uczestnicy moga zglasza¢ prace indywidualnie lub w zespolach maksymalnie do 3 oséb.

§4. Przedmiot

1. Konkurs na projekt muralu organizowany przez Techniczne Zaklady Naukowe
w Cze¢stochowie ma na celu rozwijanie kreatywnosci ucznidw oraz promowanie warto$ci
szkoty, takich jak nauka, technika i innowacja.

2. Uczestnicy — indywidualnie lub zespolowo — majg przygotowac projekt muralu zgodny
z ideg TZN, ktory zostanie zrealizowany na terenie szkoty.

3. Prace nalezy przesta¢ do 30 kwietnia 2026 r., a ocenia¢ je bedzie komisja ztozona
z Dyrekcji, Opiekunek Samorzgdu oraz przedstawicieli Samorzadu Uczniowskiego,
kierujac si¢ zgodnoscig z tematyka, oryginalnoscig, estetyka i mozliwoscia realizacji
projektu.

4. Przedmiotem konkursu jest projekt muralu przeznaczonego do realizacji na Scianie
o wymiarach: wysoko$¢ 2,15 m na szerokos¢ 5,00 m

5. Projekt powinien zachowaé proporcje $ciany (2 : 5), by¢ mozliwy do wykonania
w technice malarskiej oraz przedstawia¢ motyw zgodny z ideg TZN: nauka, technika,
kreatywnos¢, rozwoj, wspotpraca, innowacja.

6. Praca nie moze zawierac tresci politycznych, religijnych, obrazliwych, dyskryminujgcych

ani reklamowych.

§5. Wymagania techniczne

L.

2.

Prace moga by¢ wykonane w dowolnej technice: tradycyjnej (rysunek, malunek, kolaz,
techniki mieszane) lub cyfrowej (np. Photoshop, GIMP, Canva, Krita).
Format pracy: A3 (297 x 420 mm).



3. Prace cyfrowe nalezy przesta¢ w formacie JPG lub PDF o rozdzielczosci minimum 300
dpi.

4. Kazda praca powinna zawiera¢ tytul projektu, krotkie uzasadnienie pomystu (25 zdan),
imi¢ 1 nazwisko autora (lub autoré6w) oraz klase.

§6. Zgloszenia
1. Prace konkursowe nalezy przesta¢ drogg elektroniczng na adres: mpisniak@tzn.edu.pl
z dopiskiem w temacie wiadomosci: ,,Konkurs mural — imig¢ i nazwisko”.
2. Termin nadsytania prac: do 30 kwietnia 2026 r. Zgloszenie pracy jest rdGwnoznaczne
z akceptacja niniejszego regulaminu.

§7. Komisja konkursowa i kryteria oceny
1. Oceny prac dokona komisja konkursowa w skladzie: Dyrekcja szkoty oraz Opiekunki
Samorzadu Uczniowskiego.

2. Kryteria oceny:
zgodnos$¢ projektu z tematyka i ideg szkoty — 30%
oryginalno$¢ i pomystowos¢ — 30%
estetyka wykonania — 20%
mozliwo$¢ realizacji projektu w rzeczywistych wymiarach — 20%.

§8. Wyniki konkursu i nagrody
1. Decyzje komisji sg ostateczne.
2. Wyniki konkursu zostang ogloszone na stronie internetowej szkoty oraz w mediach
spotecznosciowych TZN.
3. Nagrody:
* I miejsce — realizacja projektu muralu w szkole, dyplom + nagroda rzeczowa,
* Il miejsce — wyrdznienie i dyplom + nagroda rzeczowa,
¢ [II miejsce — wyrdznienie i dyplom + nagroda rzeczowa.
4. Wszystkie nadestane prace mogg zosta¢ zaprezentowane na szkolnej wystawie.

§9. Postanowienia koncowe
1. Zgloszenie pracy oznacza wyrazenie zgody na nieodptatne wykorzystanie projektu przez
szkote w celach promocyjnych.
2. Organizator zastrzega sobiec prawo do wprowadzenia drobnych zmian w projekcie przy
jego realizacji.
3. Organizator nie zwraca nadestanych prac.
4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje organizator konkursu.
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