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W sobote 3 lutego 2024 roku rozpoczat sie nasz wyjazd na praktyki zawodowe do Portugalii.
Wyjechalismy ok. godziny 8:30 z Czestochowy. O godzinie 12:00 dojechalismy na lotnisko
Chopina w Warszawie. Po kilkugodzinnej podrézy wyladowalismy na lotnisku w Sevilli. Tutaj
zostalismy powitani przez pracownikow WakeUp Projects, ktorzy zabrali nas na pierwszg
atrakcje jaka nas spotkata, czyli Setas de Sevilla. Jest to drewniana, nowoczesna konstrukcja z
tarasem widokowym u goéry. Z niej podziwialiSmy niezwykle malowniczg panorame Seuvilli.




Nazajutrz udalismy sie na wycieczke po najwazniejszych zabytkach Sevilli. MieliSmy okazje na
wejscie do srodka Catedral de Sevilla, czyli najwiekszej katedry gotyckiej na Swiecie, w ktorej
znajduje sie grobowiec Krzysztofa Kolumba. Nastepnie udaliSmy sie do Plaza de Espana -



wielkiego placu wraz z budynkiem w ksztatcie potkola, wizytowki Sevilli wybudowanej na
potrzeby targow Expo. Przeszlismy sie po parku Marii Luizy. Nastepnymi przystankami byly
Ztota Wieza, ktora w przesztosci strzegta drogi do portu oraz Plaza de toros, arene walk bykow,
na ktérej nadal odbywajg sie takie wydarzenia. Po wolnym czasie wrociliSmy po bagaze i
pojechalismy do Faro, stolicy Algarve w Portugalii, w ktorej mieliSmy spedzi¢ kolejne 2 tygodnie.




W poniedziatek kazdy z uczniéw, niezaleznie od profes;ji, miat pierwsze spotkanie z tutorem na
ktérych poznat innych pracownikéw, organizacje pracy oraz zakres swoich obowigzkéw
podczas praktyk. Po potudniu odbyto sie takze zwiedzanie najblizszej okolicy. ZobaczyliSmy
m.in.port z pokazng iloscig todzi i jachtow, Igreja de Santa Maria - czesciowo zachowang
katedre z XIII wieku, a takze pomnik Kréla Afonso, Arco do Repouso i piekne alejki z



restauracjami i mniejszymi sklepami. Potem odbyta sie pierwsza lekcja portugalskiego. Przez
nastepne dni pracowaliSmy w wyznaczonych firmach. Po praktykach, okoto godziny 16:00,
mieliSmy lekcje portugalskiego.
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Podczas pierwszego tygodnia naszych praktyk rozpoczeliSmy nauke w zakresie sprzetu
komputerowego, tak zwanego “hardware’u” w firmie “Clube do Hardware”. Po przyjsciu



przywitat nas Bruno Neres, nasz tutor. Pierwszy dzien pracy zaczeliSmy od szkolenia BHP.
Przedstawiona zostata organizacja pracy i struktura firmy w Portugalii. NauczyliSmy sie jak
dziata zasilacz. Pokazane nam zostato jak uzywa¢ multimetru. Kazda z grup dostata za zadanie
sprawdzi¢ dziatanie zasilacza oraz podtgczy¢ go odpowiednio do ptyty gidwnej. Pozostatg czesc
dnia wiekszo$¢ ludzi wykorzystata na zapoznanie sie z okolicg na wtasng reke, bez
przewodnika. Istniato wiele mozliwosci spedzenia ciekawie czasu, mianowicie: spacer po
porcie, péjscie do restauracji z tradycyjnym portugalskimi potrawami lub postuchanie na zywo

muzyki Fado.
Ar. e’ B




W kolejny dzien na praktykach zajeliSmy sie instalowaniem na laptopy odpowiedniego,
zalecanego oprogramowania. Nastepnie mielismy wykfad o ptytach gtéwnych, co sie w nich
znajduje i jak dziatajg. Przetestowalismy kilka watpliwie dziatajgcych ptyt. Potem zostalismy
przeszkoleni z postugiwania sie lutownicg i ¢wiczyliSmy jej uzywanie. Przetestowalismy takze



kilka komputeréw. Sporzadzilismy dokumentacje techniczng wszystkich przetestowanych przez
nas komputeréow.

W miedcie mozna byto zwiedzi¢ wiele miejsc, w ktére przewodnicy nas nie zabrali. Najbardziej
interesujgcymi byty: stadion klubu pitkarskiego SC Farense, grajgcego w najwyzszej klasie
rozgrywkowej w Portugalii, teatr Lethes, niepozornie wyglgdajacy budynek, ktéry w srodku robi
ogromne wrazenie oraz Igreja do Carmo, kosciot katolicki, ktory stynie z kaplicy zbudowanej z
kosci i czaszek mnichéw.







W srode Bruno przedstawit nam dziatanie procesora, przetestowalismy kilka z nich. Nastepnie
jedni z nas naprawiali drukarke z matg pomocg tutora. Pokazat nam takze jak rozebra¢ konsole
PS4 i jak zmieni¢ paste termoprzewodzgcyg. Krotko jg przetestowalismy w celu sprawdzenia,
czy sie nie przegrzewa. Tutor pokazat nam jak wyglada u niego praca z dyskami HDD jak i
SSD, czyli zabezpieczenie najwazniejszych danych poprzez robienie kopii. Sporzgdzilismy
dokumentacje dyskow zebranych z magazynu.
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W kolejny dzien uzupetniliSmy informacje na temat pozostatych komponentéw znajdujgcych sie
w komputerze takich jak: karta dzwiekowa, karta sieciowa oraz system chtodzenia. DostaliSmy
do sktadania wiele komputeréw na zamoéwienie, nastepnie musieliSmy zainstalowac na nich
odpowiednie oprogramowanie. Kilku z nas dostato monitor, ktéry trzeba byto rozebra¢ w celu
wyjecia ekranu LCD i jego wymiane na nowy. Bruno pokazat nam jak rozkreci¢ laptopa, dostac
sie do procesora i wymienic¢ paste termoprzewodzgca oraz jakich preparatéw do tego uzy¢. W
miescie mozna byto spedzi¢ aktywnie czas. W Faro byta duza ilos¢ boisk do pitki noznej,



koszykowki oraz do innych sportéw druzynowych, gdzie mozna byto zagra¢ z miejscowymi.
Krajobraz oraz pogoda tam wystepujgca sprzyjata pieszym wedrowkom oraz bieganiu.
Temperatura wahata sie od 15 do 20 stopni, a stofice swiecito przez wiekszosc¢ dni.




W ostatni dzien w sekcji “hardware’u” tutor przedstawit nam zasade dziatania roznych urzadzen
peryferyjnych jak: klawiatura, myszka, mikrofon, skaner, gtosnik oraz kamera. Zostalismy takze
przeszkoleni z sieci komputerowej. W jaki sposob sie jg konfiguruje, jakie operacje mozna na
niej wykonac. Poruszalismy takze kwestie aktualizacji sieci oraz uruchomienie jej w srodowisku
pracy. Na koniec podsumowalismy wiedze, jakg pozyskaliSmy oraz jakie umiejetnosci
nabyliSmy podczas pierwszego tygodnia praktyk.

Wokot Faro istnieje wiele interesujgcych miejscowosci. Jedng z nich jest Estoi, w ktorym
znajdujg sie rzymskie ruiny Milreu, na ktérych terenie znajdujg sie: pozostatosci po wielkiej



posiadtosci oraz zbiorniku wodnym. Interesujgce byly szczegdlnie zachowane mozaiki na
Scianach i podtogach oraz inne, niezidentyfikowane ruiny. W samym centrum Estoi znajduje sie
pafac i bardzo tadna alejka prowadzgca do niego. Potowa z niego jest przebudowana na hotel.
Natomiast przy wejsciu mozemy zobaczy¢ portugalskie azulejos, czyli biato-niebieskie ozdobne
ptytki oraz piekne posagi.




W weekend udalismy sie na dwie wycieczki. W sobote o godzinie 8:30 rozpoczelismy wycieczke
do Lizbony. Droga sie troche przedtuzyta i na miejscu byliSmy okoto godziny 12:00. Pierwszym
budynkiem jaki zwiedzilismy byt Klasztor Hieronimitéw, zbudowany w stylu manuelifiskim.
Powstat na miejscu kaplicy zatozonej przez Henryka Zeglarza. Pochowani sg w niej Luis de
Camoes - portugalski pisarz oraz Vasco da Gama. Nastepnie zobaczyliSmy pomnik odkrywcow
przedstawiajgcy najstawniejszych zeglarzy i wazne osobistosci dla Portugalii. Mozemy na nim
ujrze¢ m.in. Henryka Zeglarza, Vasco da Gama, Ferdynanda Magellana lub Bartomeu Diasa.
Zobaczylismy takze Torre de Belem, $sredniowieczng wieze na matej wyspie rzecznej,



wybudowang na polecenie krola Manuela | Szczesliwego, ktéra odgrywata role straznicy portu.
Potem pojechalismy autokarem do centrum Lizbony. Po dotarciu na miejsce zmierzaliSmy w
kierunku tarasu widokowego idgc przez urokliwe uliczki Lizbony. Na tarasie mogliSmy podziwiac
miejski krajobraz stolicy Portugalii. Byto z niego widac takze odbudowany zamek sw. Jerzego
wzniesiony w XIII wieku. Mielismy okazje wejs¢ do najstarszej ksiegarni na swiecie - Livraria
Bertrand. Weszlismy do Igreja de Sao Domingos, kosciota z XlII wieku, ktéry zostat
odbudowany po pozarze niszczagcym w gtéwnej mierze dach. Po chwili wolnego czasu
poszlismy w strone Arco da Rua Augusta, tuku triumfalnego z rzezbionymi figurami
wybudowanego dla upamietnienia odbudowy miasta po trzesieniu ziemi. Szlismy do kolejnego
tarasu widokowego i po drodze zobaczyliSmy jeszcze: Igreja de Nossa Senhora, muzeum
pisarza Jose Saramago i katedre Se. Na punkcie widokowym mogli§my zobaczy¢ widok na
Lizbone i rzeke Tag. Na koniec przeszlismy sie po dzielnicy z bardzo waskimi alejkami i na tym
zakonczyliSmy naszg wycieczke. O godzinie 16:00 wyjechaliSmy z Lizbony. Po 20:00 wrdcilismy
do naszego miejsca zamieszkania




Kolejnego dnia czekata nas wycieczka do dwoch miejscowoséci. Po godzinie 8:00 wyjechaliSmy
do Silves. Na miejscu weszliSmy pod gére na zamek, ktory jest tam gtéwng atrakcja. Jest to
budowla mauretanska z licznymi wiezami oraz pieknymi widokami. Jest klasyfikowany jako
Pomnik Narodowy. Nastepnie wyjechalismy do miasteczka Lagos, wypoczynkowe;j
miejscowosci. Na poczatku zobaczyliSmy Ponta da Piedade, czyli przybrzezne formacje skalne
Z jaskiniami i grotami. Potem w centrum zostalismy krétko oprowadzenia po okolicy i dostaliSmy
sporo wolnego czasu, ktéry mogliSmy przeznaczy¢ na miedzy innymi odpoczynek na plazy. Po
tym wyruszyliSmy w droge powrotng do Faro.






Kolejny tydzien rozpoczeliSmy nauke w zakresie software’u w firmie “BPGame”. Na miejscu
przywitat nas Ben. Na praktyki musieliSmy zabra¢ ze sobg swoje wtasne laptopy, poniewaz byty
zaplanowane zajecia z programowania. W pierwszy dzien przeprowadzony zostat wstep do
programowania w postaci programu Scratch. PoznaliSmy takze podstawy popularnych jezykéw
programowania takich jak C++ oraz Python. DostaliSmy zadanie domowe, aby stworzy¢ gre w
Scratchu. W ten dzieh w miejscowosci Loule od godziny 15:00 miat miejsce coroczny karnawat.
Wielu z nas pojechato tam. W centrum miasta odbyta sie parada Corso Carnavalesco.
Uczestniczyto w nim wielu ludzi przebranych w kolorowe stroje. Wsrod nich byli tancerki i



tancerze samby oraz cabecudos i gigantones, czyli postacie z wielkimi gtowami z maskami
zrobionymi z papier-méaché. Inne podobne wydarzenie odbywato sie tez w miescie Quarteira.
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We wtorek, z powodu trwajgcego karnawatu, mieliSmy dzien wolny i kolejng wycieczke.
Wyjechalismy o 9:30 do miejscowosci Benagil, gdzie po klifach wzdtuz skalistego wybrzeza
wybralismy sie na plaze Marinha uwazang z jedng z najpiekniejszych na swiecie. Nastepnie o
godzinie 13:30 wybralismy sie do Albufeiry, kolejnego wypoczynkowego miasteczka. ZostaliSmy
krotko oprowadzeni, widzielismy plaze Pescadores, ruiny zamku oraz piekny punkt widokowy.
DostaliSmy 3 godziny wolnego czasu i okoto godziny 17:30 pojechalismy z powrotem do
miejsca zamieszkania.






Drugiego dnia nauki software'u rozpoczeliSmy projektowanie strony internetowej. A doktadniej,
jak korzystac z programu “Visual Studio Code” i wykorzystywac jezyki znakow HTML i CSS.
Kolejnym zagadnieniem byto korzystanie z aplikacji i ustug Google. NauczyliSmy sie
profesjonalnej obstugi Google Drive i rzeczy z nig powigzanych. UzyskaliSmy wiedze takze z
Google Maps, Meeta i obstugi konta Google. Na koniec dnia pokazaliSmy Benowi nasze gry.
Mieszkajgc w Faro, moglismy udac sie na plaze. Jest ona daleko od centrum miasta. Mozna
byto sie tam dosta¢ promem ptynacym z portu. Podczas podrézy mozna byto podziwia¢ Park
Przyrody Ria Formosa, ktéry jest ztozony z wysp barierowych. Innymi sposobami dotarcia w
tamto miejsce jest autobus i ustugi takie jak Bolt.






W czwartek na praktykach poznalismy kolejne jezyki programowania. Mianowicie JavaScript i
PHP. PoznaliSmy mozliwosci programu XAMPP i dowiedzielismy sie jak z niego korzysta¢c. W
ten dzien nauczyliSmy sie takze obstugi dwéch programow graficznych. Gimp stuzgcego do
tworzenia grafiki rastrowej oraz Inkscape do wektorowej. Projektowalismy nowe logo dla firmy,
w ktorej odbywalismy praktyki. Nasz pobyt w Portugalii dobiegat kohca, wiec wielu z nas zajeto
sie kupowaniem pamiagtek w pobliskich sklepach. O godzinie 17:00 poszliSmy z opiekunkami do
portu, gdzie czekata na nas gra terenowa “Faro City Game”. Podzielilismy sie na piecioosobowe
grupy i dostaliSmy zadania. Polegaty one gtdwnie na zrobieniu zdjecia lub filmu z atrakcjg w



Faro lub z symbolami Portugalii, a takze na opisaniu pewnych rzeczy. MieliSmy na nig 24
godziny. Wszystkie druzyny wrécity do domu okoto 21:00.
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W ostatni dzien na praktykach dowiedzieliSmy sie duzo na temat baz danych. ZostaliSmy
nauczeni oprogramowania Microsoftu - Access stuzacy do tworzenia baz danych. Potem
przeszlismy do jezyka baz danych, czyli SQL.Nastepnie oméwiliSmy inne programy Microsoftu.
Dalej poruszali$my zagadnienie programéw antywirusowych oraz cleaneréw pamieci i rejestru.
Na koniec zrobilismy sobie z tutorem pozegnalne zdjecie. Po praktykach wszyscy konczylismy
swoje zadania do gry terenowej i zegnaliSmy sie powoli z miejscowoscig. Wszystkie druzyny
przestaty przed 17:00 zrobione zadania. Wieczorem rozpoczeliSmy sie pakowac i
przygotowywac do sobotniego powrotu do Polski. O godzinie 19:30 mieliSmy jeszcze zebranie z
opiekunami.







Kolejnego dnia 0 11:15 odbyto sie spotkanie, na ktérym podsumowano nasz wyjazd, ogtoszono
zwyciezce gry terenowej oraz rozdano nam certyfikaty. O 13:30 po wszystkich przygotowaniach
wyjechalismy w droge powrotng. Po 3 godzinach bylismy na tym samym lotnisku w Sevilli co 2
tygodnie wczeséniej. PrzeszliSmy przez identyczng procedure i o godzinie 19:00 bylismy w
samolocie do Warszawy. P&t godziny pézniej wystartowallsmy, a w Polsce byllsmy okoto 23:00.

‘CZESTOCHOWA.
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