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Internetowy i Interaktywny Konkurs Matemalyczny

Maks Matematyczny jest oryginalng koncepcjg konkursu matematycznego, ktdra
wykorzystuje technologie informatyczne. Konkurs w znacznej czesci nie wymaga
wiedzy, ale umiejetnosci. Stanowi przede wszystkim intelektualng rozrywke w formie
internetowych gier matematycznych.

Zadaniem konkursowym uczestnika konkursu jest samodzielne rozwigzywanie dwdch
zadan optymalizacyjnych w formie internetowych gier matematycznych. W dniu
19.10.2017r. uczen rozwigzuje zadania konkursowe w szkole, ktéra go zgtosita, pod
nadzorem Szkolnego Koordynatora Konkursu.

Kazdy uczestnik jednorazowo moze przeznaczyé maksymalnie 60 minut na
rozwigzywanie zadan. W tym czasie moze gra¢ dowolng ilos¢ razy, w celu uzyskania jak
najwyzszej sumy najlepszych wynikéw w obu grach.

Zawody mogg by¢ zrealizowane w sali informatycznej, na komputerze z dostepem do
Internetu. W przypadku probleméw z dostepem do komputeréw dopuszcza sie
mozliwos¢ wziecia udziatu w zawodach przy wykorzystaniu telefonu komdrkowego,
tabletu, laptopa itp.

Wyniki konkursu zostang przekazane na adres e-mail Szkolnego Koordynatora
Konkursu, najpdzniej do 2 tygodni po konkursie.

Zachecamy do treningu w ubiegtorocznych zadaniach (www.mogalo.pl).
Koszt wziecia udziatu 9zt.

Wszystkie osoby zainteresowane prosimy o kontakt ze swoimi nauczycielami
matematyki do dnia 18.10.2017r.
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NAGRODY

W kazdej z 11 kategorii zwyciezca otrzyma nagrody o wartosci od 400 zt do 1000 zt

(w sktad warto$ci moze wej$¢ obdz naukowy albo nagroda gotowkowa albo voucher do
wykorzystania u naszych sponsoréw albo kombinacja réznych nagrod) oraz puchar 1
medal.

W kazdej z 11 kategorii uczen z Il miejsca otrzyma nagrody o wartosci od 300 zk -
600zt (w sklad wartoSci moze wejS¢ nagroda gotowkowa albo voucher do
wykorzystania unaszych sponsoréw albo kombinacja réznych nagréd) oraz medal.

W kazdej z 11 kategorii uczen z 111 miejsca otrzyma nagrody o wartosci 250 zi - 500 zi
(w sktad wartosci moze wejs¢ nagroda gotdwkowa albo voucher do wykorzystania u
naszych sponsoréw albo kombinacja roznych nagrod) oraz medal.

W kazdej z 11 kategorii uczen z IV i V miejsca otrzyma nagrody o wartosci 50 zt -
100zt (voucher do wykorzystania u naszych sponsorow).

Dalsze miejsca bedg nagradzane zgodnie z mozliwo$ciami organizatora oraz
proporcjonalnie wzgledem liczby uczestnikow w danej kategorii.

Wsrod nagrod znajda si¢ nagrody pienigzne, vouchery do wykorzystania w sklepach,
opcjonalnie nagrody rzeczowe, a jesli mozliwosci organizacyjne pozwolg rowniez
obozy i wycieczki.

Wybrani uczestnicy, ktorzy osiggng wynik ,,bardzo dobry” zostang nagrodzeni
artykutami tamigtowkowymi z wydawnictwa LOGI
( http://www.wydawnictwologi.pl).

W kazdej szkole 1 uczen zostanie nagrodzony darmowym udziatem w IV edycji.



